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VII Легионес Астартес
ИМПЕРСКИЕ КУЛАКИ
Имперские Кулаки прежде всего руководствовались идеалами Единства. Они стояли в одиночестве как оплот стабильности, на котором построен фундамент Империума. Они всегда были верны, непоколебимо относились к потерям, которых требовала война, и без надломов несли бремя верности. Имперским Кулакам никакая жертва при исполнении долга не казалась слишком серьезной, и они отказывались отступить при выполнении своих клятв. Эти Легионес Астартес были самыми благородными образцами высочайших идеалов и стремлений человечества, и по этой причине они поддерживали Императора сильнее, чем любой другой легион во время Великого крестового похода, выступая орудием его воли. И во время величайшей нужды Империума именно несгибаемые Имперские Кулаки стали бы его последней защитой.
Это легион стойких крестоносцев, каменщиков-архитекторов и воинов пустоты, которым нет равных. Имперские Кулаки были искусны как в нападении, так и в защите, сражаясь с непоколебимой организованностью и методичным применением войск. По мере того, как Империум расширялся все дальше, легион всегда можно было найти на передовой, воплощающим дух Великого крестового похода и строящим могущественные крепости на местах своих побед, чтобы они служили не только гарнизонами, но и маяками Объединения.
Прародитель: Рогал Дорн. Прозвание: (Ранее) Отсутствует. Неформальные: Каменщики, Рожденные во льду, Стражи Пустоты, Заступники Терры, Его Защитники. Замеченные стратегические предпочтения: Нападения с судов и действия по абордажу, операции по защите и фортификации в ситуациях Экстремис, штурмы цитаделей, завоевание и насильственное приведение к Согласию бродящих в пустоте цивилизаций. Заслуживающие внимания владения: Терра, Инвит и владения системы Сол. Верность: Фиделитас Тоталис. |
Ревностные крестоносцы
Седьмой легион создан для защиты и консолидации царств человечества, начиная с новозавоеванных территорий эры Объединения. Он набирал рекрутов со всех регионов Терры. Имплантация геносемени причиняла сильную боль, и только самые выносливые из претендентов оказывались достаточно подготовлены, чтобы пережить такой процесс. Тем не менее, немногие посвященные доживали до того, чтобы стать легионерами, а те, кому это удавалось, становились молчаливыми, суровыми и мрачными по натуре.
По своей сути космические десантники VII легиона были крестоносцами. На войне они стремились к завоеваниям с сосредоточенной жаждой, предпочитая массированные ударные атаки с использованием всего арсенала оружия. Многочисленные батальоны часто выходили на поле боя все разом, сокрушая врагов силой, сравнимой с ударом молота. Они являлись той самой рукой Императора, которая спускалась и сжимала миры несокрушимым кулаком - подвиг, за который Он почтил легион этим именем. Но простой победы недостаточно; чтобы утвердить свое господство, нужно не только сразить врагов, но и забрать причитающуюся награду. Седьмой легион воздвигал бастионы в течение нескольких дней после окончательного завоевания, и по всей Галактике их крепости смотрели сверху вниз на проживающих на окрестных территориях, становясь постоянным признаком того, что победившая сила осталась и укоренилась в земле. Эти цитадели укрепляли завоевания, вокруг них возникали упорядоченные владения, заменяя разрушенное чем-то гораздо более прочным. После каждого завоевания в легион принималось все больше воинов, однако Седьмой не задерживался, а продолжал двигаться вперед, без остановок или передышек. Легион также не вершил, не разрабатывал и не внедрял законы - Имперские Кулаки были воинами, а не хозяевами Империума, и они существовали только для того, чтобы служить на войне и умирать за его идеалы.
Основы Империума
Обнаружение примарха и планеты, которая его вырастила, только укрепило характер Имперских Кулаков, а воссоединение прошло быстро и в полной мере. Организация легиона соответствовала жесткой структуре «Принципия Беликоза», установленной Императором, поскольку Дорн был практичен и не видел необходимости в изменениях и так эффективной системы. Численность легиона оставалась в основном равномерной на протяжении всего Великого крестового похода - около 100 000 воинов, разделенных на множество рот, размером от нескольких отделений до нескольких сотен космических десантников, численность которых увеличивалась и уменьшалась ввиду боевых потерь и наборов. Роты были сгруппированы в гибкие батальоны, основанные на потребностях конкретного развертывания, а не как постоянные формирования, а более крупные батальоны назывались «крестовым походом» и «вотчинами».
Капитан роты технически являлся самым старшим по званию в иерархии Имперских Кулаков, причем каждый такой воин в легионе подчинялся только непосредственно Рогалу Дорну и его командиру - самому Императору. Однако, хотя у Дорна не было постоянного внутреннего круга советников – ими становились те, кто стоял рядом с ним в битве - он удостоил многих заслуженных и умелых капитанов дополнительными полномочиями. Командующие назначенными театрами военных действий временно назначались маршалами, капитанами флота и мастерами осады. Лорды-кастеляны были старшими мастерами обороны, избранными для размещения гарнизонов и удержания завоеванных секторов космоса, а лорды-сенешали отвечали за стратегии крестовых походов целых областей Галактики. Над ними возвышался первый капитан - Сигизмунд, известный как величайший воин той эпохи.
Сигизмунд был магистром Храма Клятв, что связывал каждого легионера с его назначением, и Первой роты, Братства Храмовников, насчитывавшей 1000 воинов; каждый из них являлся закаленным образцом духа легиона и Великого крестового похода. Существовало множество других легендарных ветеранских подразделений, сформировавшихся в легионе в ходе Великого крестового похода, такие как Стражи «Фаланги» - специалисты по отчаянным боям в рамках Зоны Морталис, в обязанности которых входила защита флагмана легиона, «Фаланги», а также хускарлы - элитные телохранители, присягнувшие единственной цели - защитить самого Рогала Дорна.
ЛЕГИОНЕР 1) Геральдика линейного командира – наплечник типа IV. 2) Неформальный вариант геральдики разрушителей – наплечник типа IV. 3) Сержант отделения тяжелой поддержки – период конца Великого крестового похода. 4) Сержант-ветеран Ахманд. 62-е отделение, 55-я рота, флагман Имперских Кулаков «Трибун», штурм «Контрадора», битва при Фолле. Силовой доспех Астартес типа III «Железный», осадный щит имеет геральдику с двумя топорами, обозначающую службу знаменитому сенешалю Имперских Кулаков Ранну. 5) Цепной меч образца «Громовое лезвие». 6) Крак-граната, фраг-граната и мелта-бомба типа XIX, образца «Люцифер». |
Поддерживаемые Террой и мануфакторией системы Сол, Имперские Кулаки были обеспечены передовым имперским боевым снаряжением и технологиями и часто избирались для тестирования передового вооружения по типу штурмовой пушки. Они стали одними из самых ярых сторонников разработки тактической дредноутской брони и выставили значительное количество отделений, оснащенных всеми вариантами терминаторской брони. Кроме того, у них было больше тяжелых танков и больше дредноутов, чем у многих собратьев-легионов - выносливость состава легиона способствовала высокой выживаемости и интернированию.
Последним важным аспектом была сила флота легиона, который включал более 1500 крупных военных кораблей, прямо присягнувших на верность Имперским Кулакам. Эта космическая мощь была величайшей из всех среди Легионес Астартес и еще больше увеличивалась тем фактом, что многие корабли были самыми большими в Империуме. Из них величайшей была «Фаланга» – доимперская реликвия, судно огромных размеров и невообразимой мощи, по сравнению с которой целые ударные флоты казались карликами. «Фаланга», пожалуй, самый большой боевой корабль в Империуме, - и даже скорее боевая станция, чем корабль - служила главной оперативной базой Имперских Кулаков в Великом крестовом походе. Легион также построил много космических фортов, его воины были выдающимися мастерами высокоинтенсивной войны между кораблями в холодной пустоте, они рассматривали космическое сражение как естественное продолжение осады, независимое от гравитации и проходящее в трех измерениях.
В самом конце Великого крестового похода Дорн и его легион вернулись на Терру, чтобы оборонять и укреплять центр имперской власти. По всему северному сегментуму Соляр Дорн воздвиг и скоординировал «Каменную рукавицу» - линию обороны, которая в течение десятилетия сдерживала натиск предателей через важный пустотный канал, состоящий из планет Парамар, Беты Гармона и Альфы Лорина. Легион участвовал в ожесточенной и отчаянной обороне и сыграл важную роль при защите лоялистами сердца Империума. Когда Гор привел свои орды на Терру, Рогал Дорн возглавил сопротивление Империума, и без жертв Имперских Кулаков все могло быть потеряно.
ПРИМАРХ РОГАЛ ДОРН Инвит - мир смерти и беспощадного холода, где обитают враждующие кочевые ледяные кланы. Обитатели Инвита не бесхитростны; скорее, их мир сознательно законсервирован, чтобы научить своих обитателей силе. Давным-давно народ Инвита создал свое собственное царство среди звезд, завоевав десятки миров, но их правители предпочли придерживаться старых обычаев, ведя суровую жизнь, как и их вассалы. Именно там правил Рогал Дорн. Его качества идеально сочетались с нравом жесткой холодной планеты, и он расширил границы своей империи дальше, командуя армиями и создавая космические корабли, подобных которым раньше не видели. Когда Император воссоединился с Рогалом Дорном, он вернул себе не только потерянного сына, но и силу покорившего звезды общества, уже превращенного в орудие войны. Рогал Дорн был целеустремленным, сдержанным и имел стоический характер. Во время редких проявлений эмоций он способен сотрясать землю; говорят, его холодная ярость удерживала бойницы так же надежно, как и оружие тех, кто стоял на них. Дорн был идеалистом - для него причины, по которым он сражался, настолько же важны, как и результаты его усилий, и он полностью верил в Мечту Империума. Когда он сражался, то делал это без напыщенности или смирения, а с пугающей и уверенной компетентностью, всегда уравновешенный и методичный, точно рассчитывающий каждый удар. Рогал Дорн обладал, возможно, величайшим стратегическим умом в Галактике; однако он был прямолинеен и бескомпромиссен как в своих идеалах, так и в их выражении, а его манеры часто вызывали столько же раздражения, сколько и восхищения. За свое бесхитростное умение управлять и несгибаемый характер он был прозван Преторианцем Терры, а Гор – магистром войны. Таким оказался баланс сил, от которого зависел ход истории. |
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